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TEMEL KAVRAMLAR iCiN CALISMA SORULARI

Soru 1: Soru 9: Soru 16:
A,B=23,10 for i in range(6,0,-2): def varmi(dizi,y):
print(A-B) print(i,end="," if y in dizi:return "var"

a)11 b)-12 ¢)-13 d)13

a)6,5,4, b)2,4,6, €)6,4,2, d)2,4,

Soru 2: Soru 10:
A,B=23,10 for i in range(10):
if A%10>5:print(A-B) if i==3:break
else:print(A+B) print(i)

a)2310 b)13 ¢)33 d)1023

Soru 3:

a)1 b)2 ¢)3 d)4

Soru 11:

a=[10,20,30,40]
print(a[1])

a)10 b)20 ¢)30 d)40

Soru 4:

for i in range(5):
if i==2:continue
print(i,end=")

a)0123 b)0134 c)134 d)124

a=[11,21,31,41]

if a[2]>30:print(a[3])
print(a[0])

a)41 ve 11 b)41 ve 21 c)41 d)11

Soru 5:

Soru 12:

x,y=1,2

while x<4:
X=X+Y
print(x,end=")

a)23 b)34 ¢)35 d)36

b=[[10,20],[30,40],[50,60]]

print(b[2][1])
a)10 b)30 )40 d)60

Soru 6:

Soru 13:

i=0
while i<3:
i=i+1

b=[[10,20],[30,40],[50,60]]
c=b[1]

print(c[1])

a)10 b)30 c)40 d)60

Soru 7:

print(i,end=")
else:
print(i**2)
a)1239 b)3459 c)124 d)2416

Soru 14:

x,¥,z=1,2,3
dizi=[x+y,x-y,x*y,x/y]
print(max(dizi),min(dizi))
a)13b)3-1¢)-13d)31

Soru 8:

def islem(x,y):
if x>10:
return str(x)+"."+str(y)
else: return x+y

print(islem(11,23))

a)23 b)11.23 ¢)23.11 d)44

dizil= list(range(1,5))
dizi2= list(range(5,1,-1))
print(dizi1[0]+dizi2[3])

a)1 b)2 ¢)3 d)4

Soru 15:

def a(y):
X=y**2
return x%5

print(a(13))

a)2b)3 c)4 d)5
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else: return "yok"

sayilar=[20,30,40]
print(varmi(sayilar,20))

a)2 b)3 c)var d)yok

Soru 17:

random.randint(x,y) verilen x ve y
sayllari araliginda rastgele tam sayi
Uretir. abs(x) ise mutlak deger alir.
Ornek=abs(-2) 2'dir. Buna gére:

import random
x=random.randint(3, 6)-10
print(abs(x))

a)l b)2 c)4 d)8

Soru 18:

x=5&3
print(x)

a)l b)2¢)3 d)4

Soru 19:

x=5
print(x>>1)

a)l b)2¢)3 d)4

Soru 20:

a = "Gelmiyorlar"

x=len(a)

print(x,a[:3])

a)10 G b)11 Ge c¢)11 Gel d)10 Gel

Soru 21:

import math
x=int(math.sqrt(16))
print(x)

a)4.0 b)4 ¢)16 d)8
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Degiskene deger atarken

a=10

b=20 yerine daha pratik olan
a,b=10,20 yontemi de kullanilabilir.

% mod islemi yapar. Ornegin x= 9%5
islemi sonucu x 4 dederini alir. x=13%10
islemi sonucu ise x 3 olur.

** kuvvet alma operatoridir. 2*¥*3 2
Gzeri 3 demektir.

Dizi KAVRAMLARI

notlar=[30,50,80] bir dizidir. notlar[0]
dizinin ilk, notlar[2] son elemanidir.
Dizinin eleman sayisi len komutu ile
bulunur x=len(notlar) sonucu burada x 3
degerini alrr.

max ve min komutlari dizinin en blylik
ve en kuguk elemanini verir.

notlar[1:] 1'den sonraki tiim elemanlari
verir. Yani [50,80]. notlar[:2] 2'ye kadar
olan elemanlari verir. Yani [30,50]

notlar=[[30,501,[80,901,[70,601] iki
boyutlu bir dizidir. notlar[0][0] ilk
elemanin, yani [30,50], ilk elemanini
verir. Yani 30.

range(10) 0-9 aralididir ama dizi dedildir.
list komutu ile diziye gevrilebilir. Bu
sekilde append komutu kullanimi
mimkin olur.

notlar.append(3) gibi.

range(baslama, bitis,adim sayisi) Ornek:
range(1,9,2) 1'den 9'a kadar 2’ser. 1
dahil, 9 dahil degdil. range(9,1,-2) ise
9'dan 1’e 2'ser azalarak gider.

DONGU KAVRAMLARI

continue dongiide bulundugu satirdan
asagl devam etmez. Bir sonraki déngii
adimina gecerek devam eder.

break donglyl durdurur. Program
dongi blogu bitiminden sonraki satirla
devam eder.

while blogu icindeki kodlar kosul dogru
oldugu middetge calistirilir. Kosul yanlis
oldugunda else: igindeki kodlar bir kez

calistinlarak déngu biter.

KUTUPHANE VE FONKSiYON

def fonksiyon tanimlamak igin
kullanilir. Her fonksiyondan bir deger
doner. Def igerisinde return ile deder
dondurdlir.

Bir kiitiphane import komutu ile
cagrilir.

Ornegin import math matematik ile
ilgili islemler icin gagrilir. Artik 6rnegin
karekok almak icin math.sqrt komutu
kullanilabilir.

Rastgele sayi Gretmek igin random
kittphanesi gagriimalidir.

random.randint(1,5) 1 ile 5 dahil, bu

sayilar arasinda rastgele bir sayi Uretir.

Bu durumda x=random.randint(1,5)
komutu sonucu x 1,2,3,4,5
dederlerinden birini alabilir.

abs komutu mutlak deger alr.
x=abs(-3) calistiginda x 3 dederini alir.

BIT SEViYESi iSLEMLER

& isareti bit seviyesinde mantiksal VE
islemi yapar. x=1 & 0 sonucu x 0
dederi alir. | ise mantiksal VEYA
islemis yapar.

x=48&5 islemi su sekilde yapilr:

100 4'Un ikilik karsiligi

101 5'in ikilik karsiligi

100 her bitin AND islemi sonucu
olusan yeni say!. Yani x burada 4 olur.

x=4|5 islemi su sekilde yapilir

100 4'in ikilik karsihd

101 5'in ikilik karsihd

101 her bitin OR islemi sonucu olusan
yeni sayl. Yani x burada 5 olur.

Python'da bit seviyesinde islem yapan
tlim operatorler asagidaki tabloda
gosterilmistir.

Operator Ornek  Anlam
& a&b AND
| alb OR
A a’b XOR
~ ~a NOT
<< a<<3 leftshift
>> a>> 3 right shift
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Kaydirma islemi ise su sekildedir.
x=4 bit seviyesinde 100'dir. x>>1
bir bit sada kaydirma yapar. Sonug
bit seviyesinde 10 olur. Yani ondalik
2. x>>1 iglemi tekrar uygulanirsa 1
olur.

x=6 bit seviyesinde 110'dir. x>>1
bir bit saga kaydirma yapar. Sonug
bit seviyesinde 11 olur. Yani ondalk
3.

x=6 bit seviyesinde 110°dir. x<<1
en sada 0 ekleyerek bir bit sola
kaydirma yapar. Sonug bit
seviyesinde 1100 olur. Yani ondalk
12.

Pratik olarak saga kaydirma en
sagdaki haneyi atma, sola
kaydirmak en saga 0 ekleme
seklinde dusundlebilir.

Kaydirma islemi x>>3, x<<5
seklinde farki sayida da yapilabilir.

GENEL BILGIiLER

print komutu parantez iginde
verilen parametreleri ekrana yazar.
Varsayilan durumda alt satira atar.
Bunu aslinda \n karakteri
kullanarak yapar. Alt satira atmak
yerine 6rnedin tab yapiimak
istenirse

print(x,end="\t") kullanilr.
Ornegin

x=llall

print(x,end="
print(x,end="

ekrana aa yazar.

x=llall

print(x,end="_")

print(x,end="_")

Ekrana a_a_ yazar.



